
FMI    Utilisation  arbitre   bénévole

Une fois les 2 équipes validées, l’arbitre clique sur infos arbitre
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Il entre ensuite les informations le concernant : Nom, prénom, 
arbitre, bénévole, arbitre centre et N° licence, carte d’identité ou passeport
Il clique ensuite sur ajouterq j
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Il fait de même pour les 2 assistants
Et choisit ensuite son mot de passe pour la rencontre

Puis il valide les infos arbitre
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La partie Infos arbitre passe au vert
Cliquez ensuite sur signature d’avant match
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Après que les capitaines aient signé, il coche, signe et valide
Il valide ensuite l’ensemble

Le match peut avoir lieup
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Le match étant fini
Cliquer sur faits du match
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Entrer le résultat du match Puis valider
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Entrer avertissement ou exclusion, le temps, le motif Puis valider
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Noter les changements, le temps Puis valider
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Obligatoire sinon impossible de valider
Dans la rubrique Infos

Dans règlements locauxDans règlements locaux, 
Noter challenge éthique Puis valider
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Cliquer sur signatures d’après match
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Procéder aux signatures d’après match

Puis cliquer sur le bouton Clôturer la feuille de matchPuis cliquer sur le bouton Clôturer la feuille de match
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Entrer le mot de passe choisi par l’arbire La tablette est ensuite remise 
au dirigeant du club recevantau dirigeant du club recevant


