
     CDA MEUSE 
 Tutoriel FMI – Spécial Arbitre 
 Le club recevant doit vous présenter la tablette, feuille de match de la rencontre 

ouverte : 

 
 Les clubs ont pour mission de valider leur équipe en s’identifiant et en créant un mot 

de passe pour la rencontre. L’arbitre doit lui vérifier les informations arbitres et se 
créer un mot de passe. 

 

Il faut vérifier les Infos Arbitre 
Le bouton apparaît rouge. 

Cliquer dessus. 

     CDA MEUSE 
 

  
 
 
 
 
 
 
 Le bouton « infos arbitre » devient vert et la feuille de match est prête : 

 

Informations à vérifier et à corriger 
éventuellement 

L’arbitre réalise un mot de passe pour la rencontre et répond à la question de sécurité 
Mot de passe simple (pas de chiffre ni de majuscule) 

Exemples : arbitre, cda, meuse, pierre, … 
Il communique les informations choisies à ses arbitres assistants ! 

Puis : VALIDER LES INFOS ARBITRES 
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 Pour le contrôle des licences, cliquer sur le bouton .  

 
 Faire vérifier aux capitaines la composition de leur équipe puis cliquer sur le bouton

 : 

  
 
 
 

Passer d’un joueur à l’autre 

Passer d’une équipe à l’autre 

Les capitaines doivent s’identifier à l’aide du mot de passe créé lors de la rédaction de la FMI. 
Après la signature des capitaines, l’arbitre clique sur « Signer » puis coche la case et signe. 

 
Ensuite : VALIDER 
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 Mettre la tablette dans son sac. BON MATCH. 
 Après-match : 

  Saisir les faits du match : 

 Après validation, une frise chronologique apparait au-dessus des différents menus : 
 

 

CLIQUER sur faits du match 

Onglet Match : 
 

 Indiqué le score 
 Indiquer le temps additionnel  

 
Puis VALIDER 
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 L’écran suivant apparait : 

  
La frise chronologique prend alors en compte les différentes sanctions : 

  
 

Onglet Discipline : 
 

 Sélectionner le joueur 
 Cliquer sur le symbole :  
 Puis sur la sanction reçue (remarque 

un carton blanc = 10 min) 
 

 Indiquer le temps 
 Choisir le ou les motifs 
 Pour CAS, préciser les faits 

 
Puis VALIDER pour passer à un autre joueur. 
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La frise indique une nouvelle fois la modification : 
 

  

  

Onglet Ent/Sor : 
 Indiquer le temps 
 Sélectionner le joueur sortant 
 Cliquer sur le symbole :  
 Sélectionner le joueur entrant 
 Cliquer sur le symbole :  
 Puis cliquer sur Valider pour passer  

Onglet Blessures : 
 Sélectionner le joueur blessé 
 Cliquer sur le symbole :  
 Sélectionner la localisation et faire 

une éventuelle remarque 
 Puis cliquer sur Valider pour passer 

au joueur suivant 
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 Toutes les informations indiquées, vous pouvez les visualiser sur l’onglet « Histo » : 

 
 Si tout est conforme, cliquer sur  : 

 

Onglet Infos : 
 Remplir règlement locaux 

UNIQUEMENT 
Match gestion district :  
Indiquer le challenge de l’éthique 
Match gestion ligue : 
Indiquer les frais d’arbitrage. 

 Puis VALIDER 

Faire défiler les différents 
onglets pour montrer les 
informations aux capitaines 
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 Arrivé sur l’onglet signature, faire signer les capitaines qui doivent de nouveau s’identifier 
avec leur mot de passe : 

  

  
La feuille de match est terminée, redonner la tablette au club local qui transmettra la FMI 
dès qu’il y aura une connexion à internet. 

Après validation, l’onglet 
clôturer la feuille de match 
apparaît : CLIQUER dessus 

Saisir le mot de passe rencontre choisi par l’arbitre et VALIDER 
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Annexe n°1 : Réserves d’avant match 

 
 Si un club souhaite déposer une réserve d’avant match, cliquer sur . 

L’écran suivant apparait, laisser le capitaine déposer sa réserve. 

 

CLIQUER sur Signature 
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 Faire signer les réserves d’avant match puis cliquer que le bouton VALIDER. 

  
 Pour terminer, faire retour feuille de match et reprendre la rédaction normale. En fin 

de rédaction, les réserves seront de nouveau visibles avant la signature finale : 

  
 
 

CLIQUER sur 
VALIDER 
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Annexe n°2 : Réserves techniques  
et observations d’après-match 

Cas d’une réserve technique 
 Après avoir inscrit les faits de match : 

 
 La fenêtre suivante apparait : 

 

CLIQUER sur  
RESERVES TECHNIQUES 

Inscrire la réserve technique ici 

Faire signer la réserve 

Puis cliquer sur VALIDER 
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Cas d’une observation d’après match 
 Après avoir inscrit les faits de match : 

 
 La fenêtre suivante apparait : 

  Les observations et réserves seront visibles avant la validation de la FMI : 

 

 

CLIQUER sur  
Observations d’après match 

 
Inscrire la réserve technique ici 

Faire signer la réserve 

Puis cliquer sur VALIDER 


